o2 LOTTO

Mecklenburg-Vorpommern

Gaming und Gambling zum ersten Mal auf dem Stundenplan

Birgermeister Norbert Moller unterstitzt Pravention und digitale Bildung
in Waren (Mdritz)

Waren (Miiritz), 11. Dezember 2024. Spielen(d) lernen: Unter der Schirmherrschaft von Blrgermeister
Norbert Moller startet erstmals an der CJD Produktionsschule Waren (Miiritz) das von LOTTO Mecklen-
burg-Vorpommern geforderte Projekt ,,SMART CAMP - Create & play responsibly“ fiir Schulen. Zwei
Tage lang lernen 100 Teilnehmerinnen und Teilnehmer in interaktiven Workshops
einen verantwortungsvollen Umgang mit Gaming und Gambling, sprich Spiel- und Gliicksspiel. Praven-

tion und Aufklarung bilden dabei einen besonderen Schwerpunkt.

Blirgermeister Norbert Moller betont: ,,Unser Zielist es, die junge Generation zu einem verantwortungs-
vollen und bewussten Umgang mit digitalen Medien zu befahigen. Ob Online-Spiele, soziale Netzwerke
oder Blogs - all diese digitalen Angebote sind Teil des Alltags unserer Kinder. Indem wir ihnen fundier-
tes Wissen vermitteln, sie praventiv Giber Risiken und Suchtgefahren aufklaren, aber auch die positiven
Moglichkeiten digitaler Medien aufzeigen, fordern wir ihre Medienkompetenz und starken sie fir die
digitale Zukunft.“

Psychologen sowie Internet- und Rechtsexperten gehen am ersten Camp-Tag gemeinsam mit den Teil-
nehmenden folgenden Fragestellungen nach: Wie kann ich Stress oder sogar Sucht vermeiden? Wie
schiitze ich meine Daten? Wie erkenne ich unseriose Anbieter? Am zweiten Tag werden die Jugendli-
chen selbst kreativ und erstellen gemeinsam mit Profis aus der Social-Media-Welt eigene Beitrage in

Workshops zu den Themen Smart Photography, Kids in Motion, Music in the box und Podcast.

Daniela Theile, Prokuristin und Abteilungsleiterin Marketing & Vertrieb LOTTO Mecklenburg-Vorpom-
mern: ,Als Landeslotteriegesellschaft sieht sich LOTTO Mecklenburg-Vorpommern in der Position, eine
besondere gesellschaftliche Verantwortung fiir den Jugend- und Spielerschutz sowie das verantwor-
tungsbewusste Spielen (Responsible Gaming) zu iibernehmen. LOTTO Mecklenburg-Vorpommern ist
sich im tagtaglichen Handeln bewusst, als Anbieter des legalen Gliicksspiels das Moglichste zu tun, um
den Jugendschutz zu gewahrleisten und im Bereich der Pravention und Aufklarung voranzugehen. Die
Initiative BG3000 leistet mit den SMART CAMPs einen wichtigen Beitrag zur Wissensvermittlung tber
Chancen der digitalen Bildung, Risiken und Herausforderungen sowie der Pravention von Suchtverhal-
ten. Im Zeitalter der Digitalisierung mit einem scheinbar unbegrenzten Angebot ist es entscheidend,
alle Menschen - aber insbesondere Kinder, Jugendliche und junge Erwachsene - durch praventive Auf-
klarung zu sensibilisieren. Genau dies schafft das SMART CAMP und fordert einen Kontext flir bewuss-

tes, verantwortungsvolles und selbstbestimmtes Handeln.“
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Ziel des Projekts ist es, sowohl fiir die Risiken und Gefahren zu sensibilisieren als auch die neuen digi-
talen Moglichkeiten selbstbestimmt und kreativ zu nutzen. Simone Stein-Liicke, Griinderin der BG3000:
»Schon lange habe ich als Griinderin der BG3000 daflir gekampft, starke Partner zu finden, die sich
trauen das Thema Gaming in die Schule zu bringen. Es liegt eine Riesen-Chance darin, sich die Faszina-
tion von Jugendlichen fiir Gaming zu Nutze zu machen und damit konstruktiv Lern- und Empathiever-
mittlung zu betreiben. Ein grolies Dankeschon an Biirgermeister Norbert Méller und LOTTO Mecklen-
burg-Vorpommern fiir das groRartige Engagement, die Forderung und Chancennutzung sowie die Pra-

ventionsbemiihungen.“

Stefanie Reinart, Leiterin der CJD Produktionsschule Waren (Miiritz), begriif3t die Gelegenheit fiir ihre
Einrichtung: ,,Schon im Kindergartenalter sensibilisieren wir fiir eventuelle Gefahren, Riicksicht und
Vorfahrt im analogen StraRenverkehr. Online fallt es uns mitunter selbst schwer, immer die Orientie-
rung zu behalten und up to date zu sein. Daher freut es uns sehr, dass das Smart Camp unseren Teil-
nehmenden die Moglichkeit bietet, mittels modernster Medienerziehung fit fiir die digitale Lebenswelt

Zu sein.”
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